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إن جميع حقوق النشر باللغة العربية OUST‏ فیلم مورتال کومبات الرسمي مملوكة 

لدار الشبكة العربية للنشر والتوزیع ٠‏ 

ان الکتاب الرسمي لفيلم مورتال کومبات محفوظ الحقوق لسنة ۱۹۹۲ لشركة 

ستارلوك کومیونیکیشن الدولية ونشرت باتقاق خاص ۰ ان مورتال کومبات وجمیع 

الصور والتصامیم والرسوم المأخوذة من الفيلم ملك شركة نيو لاین برودکشن انکور 

بوريتد ٠‏ اسم وشعار مورتال کومبات وجميع الشخصیات وشعار التنين ماركة 

مسجلة تملكها شركة ميدواي منیفاکترینج وقد استخدمت Gals‏ خاص۔ ان جميع 

الصور لفيلم مورتال كوميات الموجودة 2 هذا الكتاب من تصوير ریتشار ارون ماعدا 
۵ مااشيراليه بخلاف ذلك۰ لايجوز إعادة طبع او نسخ او تصوير Bale‏ هذا الكتاب 

جزئیا او LAS‏ يدون اذن من الناشر ١‏ 

سعر النسخة 
YO‏ ريال سعودي أو ما يعاد ها 
التوزیع . الشركة الوطنية الوحدة للتوزیع 
الریاض ۷۸۲۰۰۰ ۔ جدة ۲۷۱۵۸۱۱ ۔ الدمام ۸۳۲۱۱۱۱ 


طبحت بمطابع / شركة الدينة النورة للطباعة والنشر 
| المملكة العربية السعودية ص۔ب 4۹۷۱ جدة ۲۱۶۱۲ | 
LA‏ تليفون 11۷۰٦۰٦‏ / فاكس ٦٦٦٦۷٦‏ 
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اللحظة التي طاٹا انتظر تھا سونیا لتنتقم لقتل 
خطيبها على يدي کانو هذه الركلة كانت القاضية 
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الأولية لأزياء مقاتلي 
شانج تسونج؛ استخدم 
كما هو بإستثناء 

ٹباس الصدر. 


ا 


واتجھنا — 

فوراً الى هوليوود حيث حصلنا على 
افضل عرض انتاجي من شركة 
نيولاين سينما وتعتبر من ابرز 
الشركات المنتجة للافلام والتي لم 
تكن متشوقة لانتاج فيلم كهذا وحسب 
بل كانت تريد انتاج نسخة مرسومة 
Las‏ ومسلسل تلفزيوني كذلك. 

بدانا مباشرة 2 العمل على كتابة 
القصة بالتعاون مع فریق الانتاج 2 


لانتاج ele‏ کھذا ویقول داني i‏ 
محنك بعقلية رجل تسویق وروح 
صانع الاقلام انتاج هیده 
القصة ووجدت هذا مجسدا 2 
لاري کازانوف فهو منتج رائع 
متفهم لروح هذه النوعية 


الانتاج وهو وحده الذي یستطیع 
اخراج فيلم كهذا الى النور۔ 

لقد عملنا سابقا 2 انتاج فيلم 
ترمینیتور۲ وكان لاري حينها مديرا 
لشركة «جيم كاميرون» الانتاجية لذا 
ات لكر E‏ زيازة 
لشركة ويليامز كشخص يرغب 2 
انتاج الفيلم وقد تمكنا بالفعل من 
E‏ 


A‏ عندما شاهدت 
4 >> لعبة مورتال كومبات 
توقعت بأن فرص انتاجها كفيلم 
ستکون ممتازة. والکلام هنا على 
لسان داني سایمون النتج المنفذ 
لفیلم مورتال کومبات لیس فقط 
صالات الارکید لکن Las!‏ لاحتواتها 
على اسطورة رائعة وقصة محبوكة 
والعدید من الشخصیات الراتعد. 

وکان داني سایمون قد تعاون 2 
السابق مع شركة ویلیامز الشركة 
الام لورتال کومبات 2 انتاج لعبة 
الفلیرز ترمینیتور۲: یوم القيامة. 

وعلی الرغم من شهرة لعبة مورتال 
کومبات واستحواذها على شعبية 
العاب اخری فلقد کان من الضروري 
التأکد من ان لاري کازانوف الذي 
یعتبر احد النتجین ذوي الخبرة 2 
انتاج تلك النوعية من الافلام مستعد 


2 اهر کرھلا 


القوی الخاصة باللاعبین والتي ادت 
الى نجاح العاب الارکید وابرزتها 
باستخدام المؤثرات الصوتية والخدع 
التصويرية. 

ویقول سایمون «ان الخدع والمؤثرات 
الناسبة حص la ya‏ ماتا بين فیلم 
وآخر». ویضیف «الناس لایذهبون 
للسینما لرؤیة العنف بل بحثاً عن 
اللا ا كارن میت اضر وكير 
المبرر ممتعا وسببا للترفيه باية حال 
من الاحوال والمهم هو شخصيات 
مميزة لاتنسى وكمية مناسبة من 
المؤثرات الخاصة وجولات من الفنون 
القتالية قصة محبوكة 
وبالتالي لن اتخیل 4 اغرب احلامي 
71 یاب ld‏ 


اساطیر يابانية وصينية حقيقية 


وموجودة 2 التراث الشعبی 
عندهم». 


وبالفعل نجح فيلم مورتال کومبات 2 
الاستفادة من العنصرین القتالي 
والاسطوري معاً بل طور حبكة القصة 
وعمقها اکثر. 
ویضیف لاري قائلا: ln‏ عرض de‏ 
لفیلم یضع الاصول لهنه النوعية من 
الافلام واصبح بالتالي رحلة ممتعة 
وانني فخور بفریق فنون القتال الذي 
ادى ادواراً عظيمة 2 الفيلم ويعتز 
۹۹۹۷+ 
مقاعدهم». 
واستفاد مورتال کومبات من 


= 


شركة ویلیامز ومخترعي اللعبة (اد 
بون) و (جون توبياز) بالاضافة الى 
المثل التجاري لمورتال كومبات «لاي 
سنسنج جروب» وتمكن لاري بے وقت 
قصير من اعداد فریق عمل رائع 
ومتمرس ولدیه الخبرة الكافية لانتاج 
شركة ویلیامز للألعاب. 

4 حالات سابقة لم تنجح تلك 
الافلام المستوحاة من العاب 
الكمبيوتر تجاريا 2 صالات العرض 
والفيديو غير ان سايمون کان واثقاً 
من ان فیلم مورتال کومبات سيحصد 
نجاحات عظيمة 2 عالم الافلام 
حيث يقول: «اعتقدت انها لعبة 
مختلفة عن البقية بالرغم 
من كونها لعبة ركل ولكم | 
لكنها 2 الواقع مؤسسة على 
لم يكون ممثلو الأدوار 
الشريرة دوما من 
المتأنقين 2 
Sal‏ 
ES‏ 

شض لط 
لٹ 21 ية 
يظهر 
بكامل 
أناقته 2 
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يقم بأعمال المؤثرات الصوتية 
الحاصه من a‏ او ا اعمال دعا 
لكنني ادرکت فعلاً من مشاهدتي 
للفيلم ان هناك قدرات غير عادية 
لهذا المخرج. 

لقد كانت طريقة غير تقليدية لاختيار 
الرجل الذي نعتمد عليه لادارة 
مورتال كومبات لكن توقعاتي الجيدة 
7۶ عندما اء وقت انطللاق 
الفیلم» ویشرح کازانوف: «ان شعبية 
الفیلم ومعرفة شخصیاته على 
مستوی العالم جعلت من اصداره 
شيئاً مختلفا وعملية اکثر مرونة 
وحرية لم نکن مقیدین بالحاجة 
للحصول على نجم نقدم به الفیلم 
للجمهور كان علینا العثور على افضل 
ممثلين اهم من الحصول على نجم 
لتشویق الجمهور ولفت انتباههم. 
وکما يبدو فإننا حصلنا على دجم 2 
ME A‏ 
انتا تا mete‏ ماد 
سيكون کفواً لدور رايدن وحصلنا - 
لحسن الحظ - على ممثلین آخرين 
معروفین الا ان معرفة الناس بهم 
لاتصل الى درجة 7٠۰۰‏ مثل «كاري 
هیرویسوکي» و 
«تاجاوا» و «بریجیت 
ویلسون» والقدیر - 


الشاشة الكبيرة التي یمکن تقدیمها 
لورتال کومبات الأمر الذي جعله 
يعمل فورا على الحصول على حقوق 
الفیلم ٠‏ 
يقول كازانوف: «بعد اجتماعي مع 
مبدعي لعبة مورتال كومبات ادركت 
ان هناك قصة عظيمة بنی نسيجها 
9007۶ يا 
انها قصة بمعنى الكلمة وتنبع من 
7۶ہ Le‏ ام کانات 
تجارية بشکل کبیر 29 نفس الوقت 
ممتازة من حيث اسلوبها للابداع 
الذي هو مطلوب للقیام بأي عمل 
سينماتي»۰ 
Alla 77‏ ان الافلام 
اکر ئ0۶ 
تظل اما خبطة سينمائية ناجحة او 
٤٥‏ هی اما و موز 
کازانوف: «کل فیلم مغامرة. لكنني 
اعلم مقدماً ان اللعبة التي نحن 
بصددها حققت نجاحا علی مستوی 
۵۴۲ لذا کان ندي شعور جمیل 
بتحویل مورتال کومبات الى فیلم 
سينمائي وبالاضافة الى نظرتي هذه 
فانني لا اصنع فیلما من لعبة للفيديو 
بقدر ما اصنع فیلما من قصة بنیت 
علیها اکثر العاب الفیدیو نجاحا 2 
اتال 

طور مصممو مورتال کومبات 
٣٦‏ یی 1 د 
اکتوبر ۱۹۹۳ ثم انضم الیهم CAS»‏ 
دورني» الکاتب العروف 4 قصص 
الخیال العلمي وخ ینایر ٩۶‏ قدم اول 
سیناریو جيد للفیلم. 29 نفس الوقت 
الذي كانت فيه اعمال الكتابة 
الروتينية تجرى على قدم وساق كان 
کازانوف يعمل جاهدا 2 اعداده 
للاخراج. وكانت تسيطر عليه فكرة 
الحصول على مدير للانتاج ليصل 
ا ا ا ےا 
الفيلم على “AGL‏ 
ویقول «منذ البداية eds‏ ارغب ان 
یکون فیلم مورتال کومبات ممتازا 
وقمة 2 النجاح وسریعا fic‏ اللعبة 
لذا وددت 2 الحصول على مخرج 
ممتاز وقمة 2 النجاح 29 ذلك 
الوقت تلقیت محادثة هاتفية من 
مدير اعمال بول اندرسون يطلب مني 
مشاهدة فيلم انجليزي يدعى 
«التسوق» فأخطرته بأنني لا استطيع 
مشاهدة فيلم للفن الانجليزي المل. 
لكنه اصر علي للذهاب لرؤية الفیلم. 
وعندما شاهدته ايقنت ان لدى هذا 
۵۸ وهکذ! قابلت 
بول فقد کان جدیدا على الجال ولم 


الاقلام 
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ویقول اندرسون وهو پلتقط انفاسه: IL‏ ۳ - طراز الاقلام القديمة 


تلك التي استخدمنا فیها الاعداد 


7 


الالكترونية والتي تم الحصول علیها 


من الکومبیوتر وکلها تتفاعل مع 


«مورتال کومیات یذ كرني 
با لافلام العظيمة التي طاها 
احبیتها مثل «جاسون» و 


افاد اندرسون deli sa‏ مورتال 


كومبات كانت «عملية فنية Ay‏ 
وتحديا لوجستيا ضخما ویقول 
داعلم ان هذا النوع من الاقلام یعتبر 
کابوسا للعدید من الدراء. الا انفي 
استمتعت بدرجة كبيرة JO‏ مايجري 
حولي. فانا احب المؤثرات البصرية 
الخاصة والاطقم الضخمة المتاحة 
فانا احصل 2 الواقع على خبطة 
Aria‏ والشاهد العقدة بحق كانت 


مقاتلون من جمیع آرجاء الأرض اجتمعوا لیفوز واحد منهم بلقب 
البطولة دون ان یعلم les‏ سیلقاه 


0 میا رت کون 


tito e‏ صعية 


39 ول Lie ۳ ob‏ ليست صناعة ر جل 


مدمر بل اردنا ان نصنع حر: م 


ee 


المؤثرات البصرية والساعدة 2 
اخراج مورتال کومبات. وتقول «طلب 
مني لاري اخراج كل الاعمال 
البصرية . لقد كان یعرف ان لدي 
معالجة طيبة للاشیاء مع بعضها 
البعض لانه شاهد طريقة عملي 2 
فیلم «الدمر۰»۲ ¿ 
ولکن قبل ان تسس سافیتش الاطر 
الخاصة ب «مورتال کومبات الفیلم» 
تمکنت من توطید نفسها مع لعبة 
الفیدیو مورتال کومبات التي سبقت 
الفیلم وتسرد «لقد انفمست 2 
ارکید الفیدیولاری كيف 


کس ke‏ 
ote‏ اصبح ناجحا وكيف تعلق 


Es 


به «الاولاد». وامعنت 

a ۲‏ د الفاهیم 

dr #8‏ لقد اردت 
1 تعلم الكيفية التي 
ينجذبون نحو القصة 
ED‏ الك اه 
sat. ol 2‏ کنت 


۴ اعلم ان العمل بتلك الطريقة 


سيودي اساسا الى اضافة الاثارة 


ودراکولا . والظل. «لقد كنت احب 
المؤثرات الخاصة وما ساعدني انني 
اعرف ماهو مناسب Lg‏ وماهو غير 
¿fito‏ 
وسمعة سافيتش كإحدى النجوم 
اللامعة 2 elle‏ المؤثرات البصرية 
٣ی۹۹‏ اهنیا ملد 
الصلبة مح لاري کازانوف هي التي 
ادت الى اختیارها للاشراف 


العاملین -2 الأدوار البديلة ثم لدیها 
وقت قصير لتناول كوب من القھوۃ؛ 
ثم العودة الى الهاتف لترتب التقدم 
الذي حدث 2 بعض الرسومات مع 
رئيس بونا فیستا «بیتر مونتجمري» . 
وتقول سافیتش «هذه ليست طريقتي 
2 تناول اعمال الادارة» وتشمل 
میزانیتها الضخمة للاعمال الفتية 
الدمر۲ : ویوم الحساب e‏ 


نفسها ذات مرة بأنها «المتخصصة 
ك الوحشية بالمؤثرات البصرية التي 
تتقمص شخصية مقدم عروض 
لالعاب الفیدیو لذاء فان احد الامور 
7 علی المؤثرات البصرية ومساعدة 
الخرج 2 مورتال کومبات هي 
بوضوح اكثر طاقم فیلم مورتال 
E‏ کومبات عملا ونشاطا. فأتناء العمل 
قبل اول تصویر. حيث 

تفحص مع الاخرین ± \ 

ار جي جرینیرج, 

التضامنية وشركة ۱ 

ویست دیجتال FX‏ ۱ 

قائمة بالاحداث 

y 2 الکومبیوتر‎ 

لقطات والتي ستقدم J‏ 

«LY‏ تم تتحؤل ات 

tbl‏ الخارجي وتلتقي بالرجال 


alia 2‏ عورال كوسبان 


کومبات وجدت سافیتش نفسها وسط 
جدول مکتظ بالهام سمح لها لحسن 
الحظ ان تقوم بالمؤثرات على نحو 
صحیح وتذهب الى القول «عملت 2 
افلام CUS tus ¿ue‏ احتاج الی 
۰۱ بلقطة الوذرات خاصة ¿Ll‏ 
العمل و2 كثير من الحالات یتم 
حفظ هذه اللقطات حتی نهاية 
الجدول وكان يجب الرجوع اليها 
a A Aleta eet‏ 
الفیلم کان الجمیع جیدین بذ تمکنهم 
من کل شيء كلما تة تقدمنا 2 العمل»۰ 

وتشید سافیتش بالخرج الجدید | 
القادم لاول مرة علی الاخراج de‏ 
اندرسون وتقول عنه «انه al‏ 
بسلسلة جميلة ومتناغمة من فنیات | 
الاثارة والحركة والمغامرة وعندما ١‏ 
تتبعت اثره لاقف على المواقع التي| 

سيضيف اليها بعضا من المؤثرات 
اخذتني فنيات موضوعاته وكان من 
a‏ انه لايعتمد على الؤثرات 
ثم تتحدث عن المؤثرات الخاصة 
«یمکنك ان Juas‏ نفسك 2 العمل 


rfi 


pha‏ مورتال كو 


ومقدرة ae AA‏ 
والخراب الكهربائي» وتقول سافیتش 
y=»‏ نأخذ کل شيء بمستوی She‏ 
il‏ ہہ )"ھ9 
بالكومبيوتر بالکامل والکثیر من 
الرسومات البيانية بالکومبیوتر التي 
توضح الحرکات الخاصة 2 كل 
شخصية وتشکیل الشخصية لیس 
شيئًا جدیدا. الا انني متأكدة من انه 
لم یحدت للناس ان شاهدوا مثیلا 8 

هو موجود + هذا الفیلم ٠‏ 
وحالا تصویر ف مورتال 


een en, 
توحيد الوان الرسوم التقليدية.‎ 2 
والرسوم الرقمية من نحاسي ونيكلي‎ 
27 
ورصاصي لاعطاء عمق وبعد اکثر‎ 
,ره‎ roles سی هد امام‎ 
الحقيقة يحتوي مورتال کومبات على‎ 
EIS حم مت‎ 
المعدة بالکومبيوترالتي تحتوي على‎ 
قدرات لتغییر شکل الشریر الساحر‎ 
شانج تسونج ومقدرة سکوربیون علی‎ 


LAS‏ الفيديو عن طريق المؤثرات ثم 
نا الامر بأكمله “al RE,‏ 
بالنسبة لسافیتش فان العمل مع « نيو 
لاین سینما» کان عظیما. وتشرح 
ذلك «لانهم یعلمون مایتطلبه pal‏ 
صناعة فیلم الوثرات » ولتتأكد من 
المؤثرات عملت سافیتش على اعداد 
خطة للعبة مورتال کومبات. وتقول: 
«الشخصيات التي شعرت بأنها 
تسونج وريدن وريبتايل وسكوربيون 
وسب زیرو؛ هؤلاء الاشخاص مطلوب 
منهم قضاء يومهم داخل الشمس. 
انني اعلم من وجهة نظري اننا نحتاج 
الى عدد معين من اللقطات لكل 
٦857ی des‏ 
المشاهدين بما يمكن لكل شخصية ان 
تفعله واذا ale‏ الناس باللعية 
972 :هار 
ذلك كفيل بتقدیم الشخصيات لهم 
ثم ان لكل شخصية تسلسلها الخاص 
9 9 اثتاء عرض الفیلم. 
+ ارتباطها بمجموعة «بونا فیستاء 


بالمؤثرات الخاصة الا انه 2 عدم 
وجود قصة عظيمة فان الفیلم لن 
الهام 2 مورتال کومبات هو أن له 
7 9۹ ما 
ولن یکون مورتال کومبات من تلك 
الافلام التي يقول فیها الشاهد 
بوجود مؤثر لأن صناعة الفيلم على 
المؤثرات بوصفها وسيلة لتحفيز 
القصة نحو المستوى التالي» ٠‏ 

الحصول على الدفع للفيلم يتم من 
خلال Cattell de past set‏ 
وممئلي الادوار الخاصة والساعدین 
الذین سبق لهم ممارسة فنون 
القتال وهو ماساعد سافیتش Lasl‏ 
.2 مهمة الوثرات السندة الیها 
وتصور ذلك بالقول «المتلون الذین 
تلقوا تدريبات قتالية تلقوا ایضا 
تدریبات 2 التحکم العضلي الامر 
الذي ساعد العاملين 2 الجال 
الرقمي للفيلم كثيراً. لدينا لقطات 
من الفيلم يقوم فيها ليو كانج بمقاتلة 
مخلوق تم انشاؤه كليا بواسطة 
الكومبيوتر ولأن روبن شو لديه خلفية 


8 ۓ الفنون القتالیة فانه تعود على 


| ارسال اللکمات ولقد كان من الهارة 

21 الشاهد التي التقطت له 2 الفیلم 
الى درجة انه امکن لتا عقلیا التصور 
الدقیق للمكان الذي یمکن لنا ان 

El |‏ 
الکومبیوتر ۓ الشهد وذلك OY‏ روبن 
والاخرین العاملين 2 الفیلم يمكن 

_ لهم بسهولة اصابة الهدف فقد كان 
عنصر المجهود الجسماني يجري 
بدقة مع المؤثرات البصرية تماما" 
وتوافق سافيتش على ان كونها 
مشرفة علی القشرات الیصرید 
ومساعدة ‏ الاخراج لفیلم مورتال 
کومیات pol‏ يلتقي کثیرا مع حرکتها 
۳ بين الاقسام 
ورکونها الى الهاتف لساعات وتوافق 
ا مشیم آن الامسر علی 
هذا النحو لحد بعید الا انه يرجع 
بالکامل للامدادات والعرقة السبقة 
للزمن الذي یکون فيه التأثیر جاهزا 
وکیف للمشهد الجسماني ان یتوحد 
مع الشکل او الصورة النتجة من قبل 
الکومبیوتر ومعرفة الكيفية التي 
يجعل بها الاشیاء تتحرك وتعمل 
ما Ta el‏ وی ات 
4 فيلح lng diryan‏ 


۹۹۶۲ ۹9 اي خطوة 
من خطوات هذا الفيلم وعليه فان اي 
ل کو اا من 
الا "LL‏ 

خطط سافیتش القادمة يعد مورتال 
کومبات تشتمل على فرص للاخراج 
وتقول «تلقیت محادثات هاتفية من 
استديوهات لها اريعة مشاریع 
والقاتمون Lele‏ ینتظرونك م دن 
على قبول العمل 2 واحد منهاء» ٠‏ 
وتضيف «لقد عملت لمدة ست سئوات 


1 


بلا انقطاع حتى هذه اللحظة فماذا 


بعد مورتال کومبات؟ ee‏ ۱ ا 
۷۹۹۴ کازانوف pe [ E‏ 
نبني حاليا «سرشولد» الشركة التي | + . 


تخرج مورتال کومبات.. اذن لازال | 


صخور وتلال تم تصمیمها 
بالکمبیوتر واخيراً تم 
وضع لقطة ٹلممثلین مع 
محيطهم الصمم 
با لکومبیوتر ثم ترجع 
الکامیرا للخلف لتظهر 
۳ مایحیط با ممثلين من , 
; | الصخور والتلال 


فلج مورتال» 


=> كك‎ ae كك‎ ie 


See eee 


we 


7T 


| 
۱ 


27 tng di 


al, ویضیف‎ AS 


كنت خارجا لتوي من «وویات ایرب» 
وفيلمي التالي كان هاما للغاية 
بالنسبة ليء الا انني امعنت النظر 2 
الشارکین» فهذا لاري کازانوف 2 
الاخراج وتلك آلیسون سافیتش 2 
اعمال الوخرات البصرية وذ اك 
کریستوفر لامبرت یرغب فیمن 
يشاركه البطولة.. وهم اناس من 
ذوي الوزن الثقيل 2 الفن يضعون كل 
سمعتهم لإتجاح هذا العمل. 
فکرت 2 الامر وقلت ان ذلك قد 
يكون الفيلم الكبير لاي مشارك فيه 
وقررت ان اكون ضمن المشاركين ج 
مورتال كومبات». 

كما ان الامر لم يؤثر على طريقة 
آشبي 2 اتخاذ القرارات عندما 


سمع آشبي العبارة التالية من 


فيل «هل eal‏ علی استعد اد لتغییر 
Gublis des‏ وكانت اجابته على 
٣۲‏ ۶ استعداد 
لذلك» وقد كان يأمل 2 تجربة تحدث 
تغييراً 2 حياته ووجدها 2 دور 
جوني كيج النجم الكبير لفیلم 
مورتال کومبات لم يكن آشبي غریباً 
على مورتال کومبات Lillo‏ شاهد‌ها 
كثيراً كلعبة على الفیدیو ویقول Ja»‏ 
تعلم بانني لم أكن 2 مستوی Bale!‏ 
معظم الصبية من عمر ۱۱ سنة لهذه 
اللعبة» الا ان حاجته الى الهارة 2 
اللعب لم تكن السبب الرئيسي الذي 
جعله يدخل تجرية مورتال کومبات. 
ویقول «لقد کان رد فعلي الاول عندما 
طلب مني العمل 2 مورتال کومبات 


سے۔ 


— 


| ی — 


الاشیاء من خلال مراقبتي لروبن شو 
وكاري هيرويوکي تاجاوا». ويؤكد 
آشبي ان وضع القصة على اساس 
لعبة الفیدیو کان هو التحدي الکبیر 
2 الوصول بمورتال کومبات الى 
الشاشة. ویقول «2 التمثيل والحركة 
اسا اا انیا 
اسا إن ك سادقا ومعقولاء 
فقد 2ھ قد را کبیرا من 
العمق لایمکن التعرض اليه 2 
صفحات الکتب. لقد كانت العلاقات 
حقيقية 2 صياغة هذه الفامرة 
الممتازة»» ويعطي آشبي معظم الثناء 
للمدير بول اندرسون ويصفه بأنه 
كان مرنا بدرجة كبيرة ويعمل على 
تغيير الحوار عندما لايرتاح الممثلون 
للصياغة وكان للكل تصرفاتهم 
الخاصة بهم 2 النص». 

ولد اشبي ونشا 2 جاكونفيل - 
فلوريدا وبداً التمثيل 2 الكلية وذهب 
الى نيويورك بعد التخرج وبدأ 2 
ل 2 مرحلة لاحقة 
لواصلة دراسته 2 «نيبورهود بلاي 
هاوس» وجزئیا 2 السارح الحلية 
یت شارت 2 «اسماك الى qui‏ 
و «القلوب ذ ات الايدي الثلاثة» ثم 
انتقل الى برودوای وشارك 2 «احدب 
نوتردام» و «غالباً لأنها تمطر». 
واخیراً ذهب الى لوس انجلوس حیث 
واصل دراسته وسرعان مابرع 2 
دوره البطولي 2 delia‏ الاول «ملاك 
اللیل» ومضی لیظهر مرة اخری By‏ 
داخل الشمس و «ثمانية تواني» alas‏ 
ایضا بالتمثیل ضیفا على السلسلات 
التلفزيونية: «شاطی الصین» و 
۹٣‏ لاز رالات 
rd‏ 10 الصغيرةالغفية 
المسكينة» وسينما «زمن العرض» 


Er 


2 الوقت الحدد لأتجنب الأيدي 
الاربعة لجورو 2 الحال. 

لقد کان البقاء بین هؤلاء الناس ذوي 
y all‏ القتالية العسكرية 
Luis‏ حقيقياً فآنت تلاحظهم وهم 
يعملون ثم تعمل على فتالهم ويشرح 
ذلك بقوله «معظم الممثلين لهم خبرة 
+٦‏ من 
الحرکات وعليه فقد تعلمت الکثیر 
عن الكيفية التي تجری بها هذه 


قادرا Ge‏ الركل واستخدام السلاح 


لعبة فیدیو مورتال کومبات حرکاتھا 
الخاصة بها وکان علي ان اجيد 
حركات جوني كيج .2 ركلة الظل؛ 
وحركة الفصل. 30 تدريت يوما 
بالداخل ويوما بالخارج» وما ان حان 
وقت التصوير حتی اجدت جميع 
وعن ذکریاته 2 جعل مورتال كومبات 
منتميا بدرجة کبيرة الى عناصر 
الحرکة والاتارة یقول «القتال ضد 
جورو کان ممتازا وکان علي ان اکون 
سس 


الفنون القتالية 2 الفیلم والذي يبدو 
,2 مظهره مختالا ومزهواً ومعجباً 
بنفسه» هكذا يصفه المتل ویضیف 
«وما ان تمضي بنا القصة الى الامام 
حتى نكتشف ان کی FS‏ 
يتملكه من شعور بان العالم لايقدره 
حق قدره. وما ان لاحت له الفرصة 
للاشتراك 2 مهرجان مورتال 
کومیات ne‏ .1ھ ات AE‏ 
موجود وحقيقي» جوني شخصية ذات 
صراعات وما ان يتقدم الفیلم حتی 
نجده يشق طریقه وسطها لیجد 
نفسه وهكذا فهو جيد وشخصية 
جوني مثلها مثل الشخصيات الاخرى 
2 الفيلم لها سحرها ومهما يكن فان 
آشبي يشير الى ان لكيج اكثر من 
مجرد الذعر والهروب ويقول «جوني 
یتمتع بحس من الطرافة والرح 
بداخلهء انه شخص لايقف عند ¿da‏ 
تراه مستعداً للمهرجان وفجأة يتعامل 
مع السحرة والمشعوذين والاشياء 
التي لاتراها كل یوم؛ ورد dled‏ عدم 
la‏ ماس منیده رتساءل 
ماذا؟ ومن؟ أساطیر؟ اي اساطیر». 
یقول آشبي بأنه تشبع تماما من 
الفنون العسکرية 2 القتال قبل 
مجیئه الى مورتال کومبات ويستدرك 
La»,‏ ان حصلت علی دوري حتی 
وضعوني مع «بات جونسون» رسام 
ا ال الل سم رن 
من التدریب الکثف ولم یکن الامر 
شبیها بفنون القتال العسکرية 2 
الحرکات حيث ان لكل شخصیة 2 
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و«المرحلة الخامسة عشرة للقمر»ء جانبها التوفيق والاخری آصابها علاقته بمخرج «شمانية 


السوّال الصعب الذي يواجه جوتي ES‏ 
هو عن مدى تحمله تلبیئة خارج هولیوود 


| 

آنه مسکون بحقيقة آن‌العالم | 

| ینظر اليه بوصفة عدیم Suita‏ ۱ 
i‏ 


توضخیح آشبي للشخصية التي 


بخ ۔ ۔ہ € = AAA َ 2883-572 e‏ 


شخصية متعددة الابعاد 2 الشرور 
al‏ الفیلم وقتا اطول قليلا 
لاستحد اث شخصية شريرة حقيقية 
را خوك م ee‏ 
وذهبوا 2 ذلك الى اكثر من تحديدي 
يے نص المخطوطة لاخرج باداء 
2 وقت مبكر اثناء عملية التحرير 
en‏ معرفتي 
بهذا الساحر من يكون وماذا ينوي ان 
تحرك 2 الشعور بالإثارة تجاه تادية 
الدور» ويتذكر تاجاوا ان الجزء 
الصعب 2 تجسید شانج تسونج Lo‏ 
علی مسرح مورتال کومبات کان 
متطابقا مع تسلسل التشکیل الطلوب 


فیا دور dings‏ 1 3 


Ag SENE ll 
عن مورتال كومبات لاتحمل هذا‎ 
الشعور ويقول «ان مورتال كومبات‎ 
هي تکیف حر مع لعبة مورتال‎ 
2 كومبات الفیدیو فالفيلم اقل‎ 
الرسوم المتحركة واكثر واقعية لكنكم‎ 
ستشاهدون کل عنفوان شانج تسونج‎ 
E لد‎ 
السعادة 2 التحول الذي طرأ على‎ 
A ra 
lc al Harn 
کے ان‎ 
تكون شخصية شانج تسونج شابة‎ 
بدلا عن اطنان المساحيق والماكياج‎ 
التي كانت ستلازمني 2 تجسيد سنه‎ 
المتقدمة التي يُرى بها 2 لعبة مورتال‎ 
کومبات, ویضیف «شانج تسونج‎ 


«لقد مثلت بشكل سیی 2 
الماضي» قالها الممثل الفذ هيرويوكي 
تاجاوا «الا انني 2 مورتال کومبات 
كت شما لل کت ا سوم 
تاجاوا معروف لدی مشاهدي الخیال 
العلمي لظهوره 2 اقلام «رحلة 
النجم و«الجیل القادم» و «امة 
غريبة» وقد خطا خطوة CHS‏ للعالم 
الخارجي 2 مورتال کومبات ممثلا 
للساحر الشریر شانج تسونج. وهو 
«كاري» المتل الذي قال عن نفسه 
7 کے 
عندما شاهدت فیلمي ( اشباه سوير 


,2 مورتال کومبات آنا 
شریر بل شرير لأقصى حد» 


تاجاوا 


0 ۱ 


تشکل 2 هی 
کیا 


Un 


«معظم ال 
يتم اجراؤہ على الوجه 


ولكن عندما آکون 2 


رت 4 بات eu‏ 


ao مو‎ 

اتضاءل. فالحقيقة. أن عناصر فنون 
القتال ممتازة ورائعة 2 مورتال 
کومبات الى الدرجة التي ستجعلني 
اندهش اذا ماغيبت هذه الفتون كل 
ما اعرف من فنون عسكرية 2 غمرة 

احداث الفيلم» 
تاجاوا الذي تضم روائعه من الافلام 
«الشمس الساطعة» و«ترخيص 
بالقتل»و«الامبراطور الاخیر» و 
«التوآم» لایقمن بمنطق الحرکة 
الوظيفية ولکنه یقول «بطريقة غريبة 
سیکون لورتال كومبات ذلك النطق 
بالنسبة لي لان من الحتمل ان یکون 
اکثر الافلام التي اظهر فیها فمنذ 
المشهد الاول تراني على الشاشة حتی 
النهاية وبلاشك فانني انتظر 
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| آلعاب الكومبيوتر 
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" مورتال كومبات 
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اجمع قيمة طلباتاک 2 الصفحة السابقة 
وأرسل البلغ بشيك لامر 

دار الشبکه العربیه للنشر 2239019 
على العنوان النالي: 


دار الشبكة العربية للنشر واللوزیع 
قسم الاشتر اکات 
ص ۔ب: ۱۳۱۷۰ 
جدة ۲۱6۱ 


المملكة العربية السعودیه 


أو يمكنكم استقطاع المبلغ من بطاقة الاعتماد رقم 


ای بد بد ہد 


داینرز [] امریکان اکسبرس 


66م 10ب+ و ce...‏ 


ممم هو و و همه د هم وا لل cc o o aa) Celtics AS‏ مم مم و و و و و و و و و و موه 
جم ۰ ۰ 
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عرض خاص: الأسعار شاملة آجور البرید 


2 البداية ظن شو بأن الخرج 


يريد شابا صينيا فقط ليقفز 


2 الهواء ويقوم ببضع ركلات 


المشاهد التي يشاهدها الناس دائما 
ب مثل هذا النوع من الافلام اننا لم 
نكن نريد لأحد ممن يشاهدون 
اعمالنا 2 السينما ان يكون على 
استمداد تلقول placa geh‏ 
بهذا». واعتقد اننا نججنا 2,1182 
اعتقادي ان أحداً لن يستطيع القيام 
بماقمنا به 2 مورتال كومبات. 

خلفية شو التي اكتسبها من افلام 


داء مهمته ۰ 


الى عالم الواقع؛ ویقول «لقد كانت 
لدی وظيفة الا انه بعد عام ونصف 
فقدتها فقلت لنفسي انني لا استطيع 
تحمل الوظيفة مرة اخرى لذا تركت 
الوظيفة واصبحت منبوذ العائلة 
عندما افصحت عن رغبتي 2 ان 
oa‏ 

من واقعه لیذهب الى هون 


OR‏ اج 0 کت کت 7 a‏ 2 729« 9 و «قفص 
ولدة ۷ سنوا: E‏ مثل شو اد دوارا AE ( a‏ 
بادوارب als 2 dy‏ اوت 


السینمائیة 2 هونج > 


7 lan 
- ۶ A ےم‎ Er eee få MY 
UREN Peis IT, Blu ۱۳۵۱4 adhd بات‎ 
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للنشر والتو 


التوزیع الشركة الوطنية ٹلتوز 


الناشر 2 
fu‏ | 
ليميا 


دار الشبكة العربية gr‏ 
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سونیا سا ى قوط على ظھرماء ٹم 1 


2 چ0 


من المؤكد ان ویلسون تجید السرکات 
اثناء تصوير فیلم مورتال کومبات 
وعلی وجه الخصوص خلال الشهد 
الذي تتقابل فيه سونیا بليد والشریر 
کانو «تریفر ودارد». 2 احد آلواقف 


f eae = 


وهم يلعبون لعبة فیدیو مورتال 


005 ns اللعبة‎ wi 


a 72-20 ٦ 


" استلة Ja ga‏ ستمثلين دور سونيا بليد 


كانت بريجيت ويا 


ن بارزة 
Lilo‏ 2 مرحلة الاعداد الاولية 
للفیلم لذا وفیما یتعلق بسیناریو 
۹ سپ بپى تلعب 
دور «سونیا «do‏ العميلة الامريكية 
للقوات الخاصة 2 مورتال کومبات 
قد قضت بعض الوقت تراقب الناس 


كنت قوية 2 2 د لك الفیلم الا انها قوة 


A 3 شخص يعتني بھا‎ lia 


۷۶ 


تنضم الى مجموعة «الورتال» 


عملیات القوات الخاصة تتعرض 


للمعركة ضد العدو تجد AD‏ نفسها ا 


لكثير ونتيجة لذلك فهي قوية واکٹر 
a‏ ووضوحا من وجهة النظر 
ولدت بريجيت ونشأت 2 مدينة 
- ولاية 
اوریجون,» الامريكية حيث a‏ تنظر 
لستقبلها 2 2 عا TT‏ وتقول 
رلك ولك ا 9 ت 
تعداد سكاتها ۱۵۰۰ نسمة. ولم یکن 
فیها الكثير للموسیقی لذا قررت 
Last!‏ هاب el‏ لوس انجلوس eu‏ 
ترى هنا ما گان على سونیا 
عمله كي ققح الجمھور 
بدورها 


صعفیر رة هي «جو Safe‏ بيت SE‏ 


قبولها العمل 2 


اعداء des ae‏ وتود ان 
تثبت انها 2 قوتهم وان تقف على 

قدم الساواة معهم. 
اما سو یی ) فنجد ان «سونيا 
«ico‏ لاتمت gle‏ صلة× i al‏ 
هاملتون» 2 «الدمر۲» و و «سيجورني 
۱ ویفر» 2 all»‏ لغرباء 112 طولا Y‏ 
النسائية وتقول «لم اکن ابدا مدمرة 
او غريبة» لذا فان Se‏ سونیا 
صممت ار وتات sal: ls‏ تم 
منحنا E‏ | للشخصيات من ن du‏ 
٠‏ الفيديو والشخصيات يذ هذه اللعبة 
hy ten‏ تل 
den‏ سکن Be‏ 
بن النص 


مة الخبرة ب 


ت الترسام بات 
علمت الحرکات 
Balak ¿ SJ £‏ وهنا 
EE‏ اتعلمت شيا 


a :‏ نت غایة 2 انشدة 
STEDE‏ ظة التي التقت 
- الشخصيتان فيهاء يتطاير الشرر 
وذلك SLE OY‏ تسونج يؤشر على 
معنوياتها ونفسیتھا ويجعلها تتشكك 
۔ بے قدراتها وقوتهاء وعندما يتحول 
الامر الى صراع داخلي يتولد 
اج rae‏ ليست غریبة على 
العاب الاثارة والغامرات وقد جعلت 
من فيلمها «بطل المهمة الاخيرة» اكثر 
۳ "0 «لقد ES‏ الفيلم مسليا 
ومرحا حیث کان de‏ قيادة شاحنة 
کبيرة. ان عملي 2 هذا الفیلم 
افسدني ویبدو كما لو انني استژجرت 
لأشارك 2 العاب لكبار الصبية الا 
af‏ 24 لوجد فط رق ک ar‏ 


الڈ شجخص 4 4 ود شخصية سوة 
40 40 تا" 


—— 


at 
7 
7 


نیا بلید Wi‏ 


لاتتعدی حدودها الى م 


1 


اننا نعطي هذه الشخصیات حياة 


| 2 | 
Lo qua |‏ قوية, قالتها ویلسون ASES‏ عا مراجعة وترسيخ مهاراتهنا الجسمانية والتمتيلية للقیام بدورها: 


ری کا ر اا 3 کات ا صر ہچ رر رر سواہ 


والعضلي نقل مباشرة من اللعبة الى 


الفيلم ولا استطيع ان انسج تفصیلا ۱ 
للامر اكثر من ذلك وكل مایق وسعي 2 
قوله انه يجب مشاهدة الفيلم» وتقول all‏ د تا 


كان من السهل ان تكون شخصية 


سونیا بليد على تحووا اسع هي 


۱ 


ETS 
حركة الا ان‎ 


2 


ے 
» 


se 
o Ere 


د 0 
دنا 3 m‏ 
e 7‏ جنس سس 


بعينها وصيغة يريدون لك اتباعها 
بالضبط وهذا كان مضجرا بالنسبة 
لي. خاصة وانني تعلمت كيف اقوم 
بالافضل لأنه ما أن تنضج قدراتك 
كممثل حتى تصبح متنبها ومتمكنا 2 
EN‏ تاد 
على التحكم 2 الاشياء على نحو 
معقول وتقول «مهما كانت الشخصية 
معينة ثم تبدلت فقد تعلمت من فيلم 
رخصة للقتل كيف أصبح امرأة 
للاعمال التجارية:٠‏ 


.مند هذا الفیلم نجحت سوتو< 
_ العمل 2 أفلام كبيرة مثل «ملوك 


مامبو وفیلم AS poll‏ والاثارة 
۳ والفیلم الرومانسي 
الكوميدي «دون جوان دي مارکو» 
الذي شارکت فيه البطولة مع جوني 
EN‏ اشتد Ge‏ نو 
براندو وتعددت اقلامها التلفزيونية 
السينمائية 2 «امرأة ‏ السجن» و 
7 هنه المثلة تقیم حالباً 2 
لوس انجلوس وتودي بعض العروض 
2 مجلات الازیاء مثل «تاون آند 
کانتري» وال نشرات الصورة 
A ۵98‏ 
ملاس Ne, a dll‏ 
مؤخرا-ف السلسل التلفزيوني «قلوب 
الغرب» الذي اثار ضجة 2 البداية, 
ثم LS‏ وتتحرق سوتو شوقا لتری 2 
مورتال کومبات نجاحا کاملا 2 
صندوق بریدها. كما تنظر ايضاً الى 
مستقبلها اللامع وتقول «الآن لیس لي 
دور آخر «لأنني ساقوم بمراجعة 
ماقدمت» تقولها ضاحكة وتضیف 
«فقط ارید التقدم کممثلة. انني 
افضل الافلام ذات الاتجاه الحركي 
+ الفنون القتالية والتي تهتم 
اله حص ة. ام کان ادامر يرمته 
عظيما بالنسبة لي وكان دائماً عملية 
تعليمية واحب لهذا الامر ان يستمر 
فانا احب ذلك Que‏ 


الاستفراب والتحفز مثل أي شخص 
آخر عندما Ligh‏ نتائج الوقثرات 
VENEN ce ig ion‏ 
الفیلم. 

ولدت سوتو الجميلة ذات العیون 
السود واللون ALAS‏ للاسمرار والشعر 
الفاحم الطویل 2 نیویورك ونشأت 2 
ماساشوتس. وتتکون اسرتهامن 


اخوین واخت وید آت عرض الازیاء 2 


من لجا مه و تسه 
بسرعة + الناسبات البارزة مثل 
مهرجان مورتال کومبات العاشر 
ودون تردد تقول بأنها تستمتع بکونها 
فتاة غلاف لمجلات الازیاء البارزة 
مثل «أجلامور آند فویج» وتقول «ان 
تکون قادرا على السفر والاطلاع على 


الثقافات الختلفة وتتواصل مع اناس . 


من مختلف بقاع الارض 2 سن 
7 مظیما» 
وتتحمس قائلة «لیس للکل هذه 
el‏ ولو اک AS‏ 
HS ee ae AS‏ 
لي» وما إن اشتد عودها re)‏ 
شعرت بالرغبة 2 تحقیق احلامها 
اد ال رها ای Aber‏ 
بالمثابرة وجاءت فرصتھا الکبری 2 
العام ۱۹۸۸ عندما دفع بها الخرج 
gesta‏ «بول موريشي ques‏ آتدي 
ورهول «دراکولا» 2 مجال افلامه 
الرئيسية 2 فیلم كوميدي للمافیا 
باسم «سبايك اوف بنسون هیرست» 
وبعد ale‏ خطفت سوتو دور «لوب 
لومارا» 2 عمل تيموثي دالتون الثاني 
لجیمس بوند ‏ «ترخیص بالقتل». 

ویالرجوع الى افلامها + جيمس بوند 
تقول سوتو بأن تجربتها لاسباب 
متنوعة سالبة كانت ام موجبة كانت 
خطوة dels‏ 2 تقدمها نحو مهنة 
التمثیل وتقول «لقد تعلمت بحق كيف 
تکون الامور ان تشترك 2 فیلم 
ستتم مشاهدته على مستوی العالم. 
وما ان تعمل فيه حتی تشعر بأنهم 
لايدعون لك مجالا كافيا للابداع 2 
الدور الذي تؤديه؛ ان لديهم معادلة 


tale تالیسا‎ cals 14 Laos 
للازياءء لکنها تحولت الى ممثلة وهي‎ 
احدی الفتیات الشهیرات اللاتي قمن‎ 
بدور البطولة امام شخصية العمیل‎ 
السري ۰۰۷ جيمس بوند التي اداها‎ 
«تيموثي دالتون» 4# فیلم «ترخیص‎ 
بالقتل, والآن تقوم بدور الاميرة‎ 
کیتانا 2 مورتال کومبات حيث ترجع‎ 
سوتو بذلك الى قواعدها وتلعب دور‎ 
المرأة التي یعتمد علیها. وتقول ان‎ 
«التمثیل 2 مورتال کومبات فيه‎ 
الکثیر من الرح والاثارة والتحدي‎ 
رائع وهذا العرض‎ pal الجسماني انه‎ 
الجسماني احد الاسباب التي جعلتني‎ 
Lis اقبل الدور. لقد ارادوا لكل واحد‎ 
خلفية. 2 الفنون والحرکات القتالية‎ 
القنعة, لذا تم تدریبنا لمدة خمسة‎ 
اسابیع قبل بداية التصویر وکانت‎ 
نشطة‎ ¿DY فرصة جيدة للاستمتاع‎ 
جسمانیا واحب الرياضة. لكنني لم‎ 
2 من قبل والتقدم‎ Siles اقم بشيء‎ 
هذا الاتجاه اشعرني بالرضاء ورغم‎ 
- الفيلم‎ 2 - LES ان عمر الاميرة‎ 
عشرة الآف سنة!! ونستطيع القول‎ 
2 انها احدى الشخصيات الرائدة‎ 
الفیلم. وقد استطاع كريستوفر‎ 
معه. النجاح فيما يتعلق‎ Lily لامبرت‎ 
بالفنون الارضية السينمائية. وتقول‎ 
«لم اكن اعرف العاب الفيديو بالمرة‎ 
اما الان فأجيدهاء وربما يعود سيب‎ 
آخر الى ابناء اخوتي الذين حببوها‎ 
الي والان انا خالتهم وعمتھم‎ 
العظيمة بظهوري 4 مورتال كومبات,‎ 
انه امر متیر واستمتعنا فيه بوقت‎ 
عظیم ومثیر. حیث یقوم صانعو‎ 
الفیلم بالعمل الضخم 4# الوثرات‎ 
اليصرية الخاصة. لقد عملنا‎ 


1 000 0-0 


لذاتي» لاميرت : 
تمثيل دوره 2 السلسلة الثلاثية 
سالفة الذكر والبعد الاخیر له هو 
دوره 2 مورتال کومبات حيث يمثل 
دور الزعيم الابدي زعيم الرعد 
الفيلم ويشرح ذلك 2 عنوان Sob‏ 
يماثل المكانة التي تتمتع بها 
الشخصية 2 الفيلم ويقول «انني 
حامي حمی الورتالز. انفي لست فتی 
الکاراتیه الکبیر 2 هذا الفیلم ولست 
مشترکا 2 الكثير من اعمال القتال 
والغامرات» فهو اساسا يقود الورتالز 
الخارجي ویوضح «هذا الدور لایشبه 
دور کونور ماکلوید 2 شيء 2 افلام 
«هاي لاندر» ولکن دور ريدن يشبه 
شخصية شين كونري «رامیریز» 2 
فيلم هاي لاندر - انني 2 دور المعلم 
الخلص». 

ویذهب لامبرت الى القول بآنه على 
الا ج ری يدم 
مؤسس على العاب الفيديو لم یعرض 
عليه السيناريو الخاص به الا أعرض 
عنهاشاکرا. ویقول "0 
السيناريوهات التي عرضت علي 


سواء كان اشتراكه موفقا او 


غير موفق فان الممثل كريستوفر 
لامبرت وجد نفسه مشارکا 2 عمل 
اكثر مايقال die‏ انه اكبر من مجرد 

ضربة نجاح 2 حياته مثل سلسلة 
افلامه الثلاثية «هاي لاندر» التي ادى 
فيها المعذب الابدي «كونور ماكلويد» 
2 فيلمه مورتال كومبات نجده يمثل 
دورا يخطوبه خطوة عملاقة الى 
الامام بوصفه «زعیما» وهو الدور 
الذي يعلق عليه قائلا: «الزعيم.. 
لطالما وددت تمثيل دور الزعيم 


وکنا نصاحب الرح یومیا ودائما 
محاطین بجو الاساطیر والخیال وتم 
توجيهنا الى ان نودي كل شيء على 
نحو أكبر من المعتاد وبالتاكيد اكبر 
مما خرج به الناس من لعبة الفيديو 
2 مورتال كومبات». 

و ا لامبرت 
٦س‏ يحطى ua‏ 
الاسد 2 الاثارة وتتركز فيه السلطة 
المطلقة والنفوذ للتوجيه وقيادة 
العارك 4# العالم الخارجي ويقول 
دانھا علاقة متنامية بين ريدن 
BUND‏ ی وج تومن 
ol Lin ۷‏ لایشق quis‏ 


ان اقول ذلك الا انني اعرف المدى 
التي تتوقف فيه قدراتي کممثل, فانا 
اعرف ما استطيع ومالا استطیعء وما 
احاول فعله هو تطوير مهاراتي كممثل 
واحاول ان اكون 2 اقصي ما 
استطیعه 2 اغلام الخيال والفامرات 
ns‏ سای 
واعتقد جازما انه يناسبني»: 

2 مورتال کومبات و clay‏ لاندر» 


نجد ان الابدية الاسطورية تمثل 
eres‏ و من صفات شخصية 
لامبرت وهنا يقول «هل ارغب 2 
الخلود؟ هناك جانب یقول لي نعم 
واقبل ذلك لأنني سأرى اشیاء لیس 
2 مقدور الاخرین رژیتها الا ان 
الجانب المظلم هو عنصر الالم حين 
تفقد شخص تحبه ٹم تصيح وحیدا 
مع الالم او التوصل الى قرار Laa‏ اذا 
كان يجب الموت معه. وهذا بالقطع 
يكون قراراً صعباً». 

ويصف لامبرت مورتال كومبات 2 
مواقع العمل بلوس انجلوس وتايلندا 
قاتلا «کما لو كنت ے ميدان كبير 


مجالا فيها لم يعشقه ويقول «من 
الواضح انني احببت هذا النوع الادبي 
من الافلام لانه مثير ومرح ومتعة 
للمشاهدة 2 معظم الاوقات وممتع 
N!‏ لدی التصوير» لاميرت الذي 
ا وزی ع افلام اخری متل «زحف 
الفارس» والصقلي والطریق» وهو 
دائما ينتقي ادواراً مناسبة لقدراته 
التمثيلية ويقول «قد يكون من الخطاً 


AU 


E SS‏ باللكم والركل 


وهذا کل ما 2 الوضوع لکن لدی 
لعبي ۳۸۰ وك خسم 
جيدة جدا بنیت بعناية داخل اللعبة, 
وعلمت بأنه سیصبح من السهل 
استحداث سیناریو حي Elo‏ بالاثارة 
والغامرة». 

ag galls‏ التالي الذي بنی عليه 
لامبرت قراره 2 قبول دوره هو ان 
الخرج بول اندرسون بوسعه ان یعالج 
مورتال کومبات بنفس القوة التي 
۶۹۹۶۵+ سو 
ويحكي قائلا «لقد كنت اقوم بدور 
سينمائي 2 فانکوفر فجاء بول الى 
لقاتي ومعه نسخة من «التسوق» لقد 
أخذت يما رأيته 2 هذا الفیلم فقد 
كان شيتًا Lil,‏ للفاية. وعندما ریت 
الفیلم علمت ان لدیه ماتحتاجه ادارة 
مورتال کومبات». 

صنع لامبرت شهرته السينمائية 
ابتداء من ظهوره الاول بدور طرزان 
2 فيلم جریستوك عام ۱۹۸۶ ثم 
«اسطورة طرزان» و«زعیم القردة» 
ومنذ ذلك الحین رجع الى عالم 
الخیال والفامرة والحركة 2 فیلم 
هاي لاندر و«القلعة» و «الطارد» انها 
ميدان للافلاح التي لم يترك لامبرت 


Bee, ee 
هذا الامر سينما حقيقية. ان لدينا‎ 
كل الشخصیات من اللعبة وجوهر‎ 
2 ال‎ 1 
النهاية يظل اكبر بكثير من اللعبة‎ 
© ویجب ان يكون کذلك».‎ 


ae 


BES = 32 02‏ 
قيامي بما اقوم به هو الرغبة 2 
العمل» والرغبة التي انتهی الیها 
حدیث لامبرت هي بالتأكيد تلك التي 
بذلها 2 عمل مورتال کومبات ویقول 
JS»‏ فرد 2 مورتال کومبات قام بدور 
عظيم 2 Jai‏ هذه اللعبة من حدود 
شاشد na‏ 


۳ 


Lulu]‏ نواياي وانه ببساطة لایقتنع 
بقوتي لذا وبصفتي الزعیم يجب ان 
اعرض عليه قوتي تم من بعدها يقتنع 
او لا». 

وظل لامبرت احد اكثر ممتلي ادوار 
الخیال والفامرة الفامضین 2 
امریکا على رغم انه نجم ذو ثقل 2 
2 ۹ اعد 
2 رفعه الى مصاف النجوم LSI‏ 
وهو لایعرف ما اذا كان فيلم مورتال 
كوميات سيفعلها اخیراء لذا يظل 
صبورا وايجابيا: «سيأتي آوان 
نجوميتي 2 امريكا» يقولها لامبرت 
2 اصرار ويستطرد «سيأتي ذلك مع 
هذا الفيلم او الذي يليه لأنني لا 


E 


اجري بجنون وراء ذلك. واعلم ان 
شیئا من هذا القبیل سیحدث یوما 
من الایام وان النجومية ستکون لي.. 
ولایوجد ممثل لایقول ارید ان اکون 
مشهوراء الا ان الفرض الرتيسي من 


أمير الألم ذو الأيدي الأريعة والخادم الشخصي لشوکان 
وبطل سابق لمورتال کومبات وهو الان یقوم بالتعاون مع شانج 
تسونج لضمان عدم وصول اي من مقاتلي مورتال کومبات الى 
الباراة التهانية دون ان يواجهه. 


مکو ر یون 


تستقطب مباريات مور تال كومبات افضل وامهر المقاتلين على 


وجه الارض وسکوربیون يعد من احستهم والسبب الرنيسي 
2 دخوله هذه البطوله هو الانتقام من خصمه اللدود سب 


زیرو. 
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اواب علے د کات REN‏ 
بالاضافة إلى ديسك ليزر مجانا 


i 


